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W CASSUINIC Viljaymyyrat

Carcassonnen pelloille ilmestyy mystisid kuvioita, jotka vaikuttavat ritarien,
maanviljelijoiden ja maantierosvojen eldmddn kummallisin tavoin.

Pelin sisalto
6 VIIJaympyralaattaa (merkitty kuv10|la f‘«‘)
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Alkuvalmistelut Sekoittakaa viljaympyrilaatat muiden laattojen jouk-
koon.

Pelin kulku Kun pelaaja nostaa viljaympyrilaatan, hin pelaa sen laudalle
tavalliseen tapaan ja laittaa seuraajan, jos haluaa. Sen jalkeen hin maaraa,
mita kaikki pelaajat tekevit, alkaen hinen vasemmalla puolellaan istuvasta
pelaajasta ...
A) pelaajat laittavat seuraajan varastostaan alueelle, jossa heilld on jo seu-
raaja.
TAI
B) pelaajat ottavat seuraajan pois pelisti ja takaisin varastoonsa.
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Huomatkaa:

* Vuorossa oleva pelaaja valitsee, tehddinko A vai B.

. Vlljaympyralaatta mairad, millaisista seuraajista on kyse.
'+ Heindhanko

Kohteena ovat maanviljelijit pelloilla.

Nuija
Kohteena ovat maantierosvot teilla.
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Kilpi
Kohteena ovat ritarit kaupungeissa.
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* Jos valitaan vaihtoehto A, pelaajien on pakko laittaa seuraaja sellaiselle
alueelle, jossa heilld on jo valmiiksi oikeanlainen seuraaja (maanviljelija
maanviljelijin luokse, maantierosvo maantierosvon luokse ja ritari ritarin
luokse).

* Jos pelaajalla ei ole oikeanlaista seuraajaa pelissd, hin ei voi laittaa seuraa-
jaa peliin.

* Vuorossa oleva pelaaja tekee viljaympyrin toiminnon viimeisend, jonka
jalkeen on seuraavan pelaajan vuoro.
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:

Q) Punainen pelaa kilpiviljaympyriin ja laittaa seuraajan laatalle. Punai-
nen valitsee vaihtoehdon A. Jokainen pelaaja saa laittaa ritarin (koska
viljaympyriissi oli kilpi) aikaisemmin pelatun ritarin viereen

Q) Vilreii laitraa uuden ritarin aiemmin pelaamansa viereen.

Q) siniselli ei ole ritaria, joten hiin ei voi pelata ritaria.

@ Punainen lairtaa roisen ritarin aikaisemmin tilli vuorolla pelaamansa
ritarin viereen. Ritaria ei saa laittaa laatan roiseen kaupunginosaan,
koska sielli ei ole valmiiksi ritaria. (Punainen olisi voinut laittaa ritarin
myos toiseen kaupunkiin.)

Esimerkki B-vaihtoehdosta

Q) Vilreii laittaa heinihankoviljaympyriin ja laittaa laaralle
seuraajan. Kaupunki valmistuu, Vilired saa 6 pistettd ja
ottaa ritarinsa pois. Sen jilkeen hin valitsee vaihtoehdon
B, eli jokaisen pelaajan on poistettava pelisti maanviljeliji
(koska viljaympyrissa oli heindhanko).

Q) sininen poistaa maanviljelijinsi.

Q) Punainen poistaa maanviljelijinsd.

@ Vilreilli ei ole maanviljelijiid, jota poistaa.
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